
Описание дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы технической направленности «Робототехника Mindstorms EV3»  

МАОУ «Центр образования №42» 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической 

направленности «Робототехника Mindstorms EV3» МАОУ «Центр образования №42» 

разработана в соответствии: 

 с Федеральным законом Российской Федерации от 29 декабря 2012 года № 

273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими изменениями);  

 с Концепцией развития дополнительного образования детей (Распоряжение 

Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р);  

 с Приказом Минпросвещения России от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»;  

 с Постановлением Правительства Российской Федерации от 15.09.2020 № 

1441 «Об утверждении правил оказания платных образовательных услуг»;  

 с Санитарными правилами СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи» (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ № 28 от 

28.09.2020).  

Срок реализации программы – 1 год. 

Цели и задачи дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы технической направленности «Робототехника Mindstorms EV3» 

Целью является формирование знаний, умений и навыков, позволяющих 

обучающимся свободно ориентироваться и продуктивно действовать в мире 

робототехнических систем для реализации своих коммуникативных, технических и 

эвристических способностей в ходе проектирования и конструирования роботов. 

Этой целью обусловлены и вытекающие из нее задачи: 

 ознакомить обучающихся с основными этапами проектирования, конструирования, 

программирования моделей роботов; 

 обеспечить детей необходимым набором знаний и умений в области робототехники и 

средств визуального программирования робототехнических систем; 

 выработать навыки применения средств информационных технологий в 

повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов; 

 способствовать развитию индивидуальности, личной культуры, коммуникативных 

способностей ребенка, детской одаренности; 

 обеспечить ребенку комфортную эмоциональную среду – «ситуацию успеха» и 

развивающего обучения; 

 способствовать развитию творческих способностей ребенка; 

 обеспечить формирование познавательных интересов средствами робототехники и 

ИКТ; 

 способствовать развитию алгоритмического мышления школьников. 

 содействовать формированию информационной культуры посредством работы с 

программным продуктом; 

 воспитывать в учащихся чувство ответственности за результаты своего труда; 



 способствовать формированию установки на позитивную социальную деятельность в 

информационном обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые, 

этические нормы работы с информацией. 

В основу программы «Робототехника Mindstorms EV3» положены такие 

принципы как: 

 принцип включения школьников в творческую познавательную деятельность;  

 принцип разнообразия видов познавательной деятельности;  

 принцип организации взаимодействия школьников в процессе осуществления 

познавательной деятельности;  

 принцип формирования рефлексивной позиции учащегося в познавательной 

деятельности;  

 принцип поиска ценностно-смысловых ориентиров и обретение смысла;  

 принцип выработки критического отношения к содержанию и форме предъявления 

задания;  

 принцип отсутствия границ в поиске и выборе способов решения. 

В результате освоения программы курса «Робототехника Mindstorms EV3» 

обучающиеся научатся: 

 конструировать робототехнические системы любой сложности для решения поставленных 

задач; 

 программировать робота для движения по заданной траектории; 

 программировать робота для движения по чёрной непересекающейся линии; 

 программировать робота для движения по чёрной пересекающейся линии; 

 программировать робота для движения внутри замкнутой кривой; 

 конструировать и программировать робота, способного находить, различать и 

перемещать объекты; 

 конструировать и программировать робота, способного перемещаться без использования 

колёс; 

 конструировать и программировать робота, способного перемещаться по сложной 

траектории, в том числе и ландшафтной поверхности. 
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